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В понятие «игровая культура» входит всё, 
что создано людьми в области игры: 

-сами игры, игровые действия, их правила, организация, 
бытование, 

-предметы для игр, инвентарь, сооружения, площадки для 
игр, игрушки (материальная сторона игровой культуры),

-всевозможные сведения, мнения, оценки, принципы, 
отношения, идеалы в области игры (духовная сторона 
игровой культуры). 



Этот термин вошел в научный оборот в начале 1990-х гг. 
Игровая культура в настоящее время рассматривается 
как применительно к субъекту (игровая культура 
личности), 
так и применительно к разным историческим периодам 
и народам (традиционная, современная игровая 
культура, игровая культура этноса, региона).

Примеры других случаев употребления термина -
В значении «культурность игры» по отношению к детским играм 

- в прессе с 1920-х гг.
В значении «умение играть» по отношению к спортсменам - в 

соцсетях и пр.
В значении «правила, традиции игры (компьютерной)» в 

геймерских сообществах - в соцсетях и пр.



Термин ИГРОТЕКА
Игро - тека

«-Θήχη»   (греч.)
«Русский семантический словарь» 2002 г. вследствие многозначности этого 
термина определяет его трижды под рубриками 
- «Коллекции. Собрания», 
- «Помещения для зрелищ, развлечений», 
- «Культурно-просветительные, музыкальные, спортивные учреждения» 

Варианты на европейских языках
– ЛУДОТЕКА, ЛЕКОТЕКА

Встречается словоупотребление в значении - газетной рубрики; 
места для игр; временнóй паузы; зала игровых автоматов, 
казино; собрания компьютерных игр и пр. 



социально-педагогический институт, деятельность
которого направлена на организацию педагогически
целесообразной игровой работы с детьми на основе
игрового оборудования при посредстве
специалистов-игровиков

Или же –
собрание, комплекс игровых предметов,
размещенных в предназначенном для игры
пространстве, при наличии игровой активности
детей и руководителей – педагогов-игровиков

ИГРОТЕКА



Структурные характеристики 
игротеки 

Наличие 
-Разнообразных игровых предметов, педагогически 

организованных по какому-либо принципу (возраст, 
интересы детей; возможности размещения)

-Места, вместилища для них («-тека»), которым 
может быть папка, ящик, чемодан («ящик затей», 
«чемодан затейника» и пр.), комната, зал, учреждение

-Пользователей, посетителей, детей и взрослых, 
мотивированных на игру 

-Адекватного педагогического руководства ими     



Формы работы игротек
(исторически определены)

1.свободное посещение игротеки (индивидуальное, 
групповое),
2.целевое посещение игротеки, реализация игровых 
программ (возраст, виды игр и пр.),
3.выдача (прокат) игр и игрового инвентаря, 
4.выездная работа,
5.организация изготовления учащимися в процессе 
образовательной деятельности (основное и 
дополнительное образование) игр и оборудования для 
игротеки; 
6.проведение игровых праздников,
7.подготовка кадров,
8.научно-исследовательская работа,
9.консультирование семей



Функции игротеки 
-социализирующая, 
-воспитательная, 
-обучающая, 
-развивающая, 
-культурно-просветительская, 
-развлекательная = культурно-досуговая и др.



Перечисленные функции могут быть 
присущи и игре детей вне игротеки;
но именно в условиях игротеки, 
характеризующихся 
-комплексным, педагогически обоснованным набором 
игр, игрушек, игровых средств воспитания, 
приспособленностью места проведения игр, 
наличием необходимого оборудования, а также 
педагогическим руководством игрой, 
они могут быть реализованы наиболее полно, 
обеспечивая таким образом хорошо организованную 
и полезную игровую активность посетителей 
игротеки.



Игротеки являются нашим 
отечественным «ноу-хау», 

реалией XX века

Востребовано
Временем – Обществом – Социумом 



Организация игровых комнат, игротек 
для совместной детской игры, 
для освоения детьми игр и игрового 
инвентаря, для привития навыков 
здорового проведения досуга началась 
в нашей стране с 1934 г. 

Основной идеей игротек было воспитание 
коллективизма в игре, что соответствовало 
педагогической парадигме тех лет.  
В игротеках преобладали игрушки для совместных, 
групповых, коллективных игр.



Первые игротеки были созданы 
в 1934 г. в Загорске при НИИ игрушки 
и в Москве в детском городке ЦПКиО. 

Затем в 1935 г. в Одессе, 
при Одесской станции детских 
развлечений (областном Доме 
художественного воспитания).

В 1936 г. в Московском городском Доме 
пионеров, в других Домах пионеров, 
в детских парках.



Загорская игротека,
1930-е гг.

ВНЭИИ -
Всесоюзный научно-
экспериментальный 
исследовательский 
институт игрушки



Пресса 
о первых игротеках



Одесская игротека, 1930-е гг.



Е.М.Минскин (1906-1987)
Игротека идет  к детям



Одесская игротека, 1930-е гг.

Выдача игр

Передвижная игротека



Ремонт игрушек в игротеке 
Краснопресненского парка

Игра в строительство 
Большого театра 
в игротеке Бауманского 
детского дома культуры

1930-е гг., Москва



1936 г.

Игротека октябрят

Московский городской 
Дом пионеров



С 1946 г. действовала 
Московская игротека МГДП

под руководством Е.М.Минскина

Е.М.Минскин на фронте

Игры на площади перед Домом пионеров



Вторая половина 1940-х – конец 1960-х

Игротека создается 
не взрослыми для детей, а руками самих детей

-Включение игр и игротек в работу пионерской 
организации
-Самодельные пионерские игротеки в школах
-Методическое руководство школьными 
пионерскими игротеками со стороны 
внешкольных учреждений



Пионерская фабрика игр, 1950-е гг.



Школа № 450, г.Москва, 
1950-е гг.

Игротека в школе



Формы работы игротек 
внешкольных учреждений

- Абонемент – выдача и рассылка игр
- Выезды игротеки
- Игровые праздники (День любимых игр,   
Неделя игры и игрушки)
- Игровой зал
- Методическая помощь школам, вожатым
и педагогам: повышение квалификации,
курсы, конференции





Игра дома в игру «Футбол щелчками», 
полученную в абонементе

Московский городской Дом пионеров



Формы работы игротеки МГДП, 1950-е гг.



Передвижная игротека, Москва, 1950-е – 1960-е гг.

На Чистопрудном бульваре

Выезды в пионерлагеря



1946-1980-е гг. – распространение 
опыта и методического руководства 
игротеки МГДП-МГДПиШ на всю страну



Зал аттракционов, 1962 г.

Занимательные задания

Игротека октябрят, 1962 г.

Московский городской Дворец 
пионеров и школьников



Неделя игры и игрушки, МГДПиШ



Неделя игры и игрушки, 
Московский городской 
Дворец творчества детей и юношества



Игровая 
программа 
на 
новогоднем
празднике



Объявление  в журнале «Вожатый»
о слете юных затейников,1968



Слет юных затейников и мастеров 
пионерских игротек в «Орленке», 1968



Разработки и публикации Е.М.Минскина 
на протяжении десятилетий составляют 
основу работы педагогов-игровиков



В конце 1960-х – 1980-х гг. –
сокращение школьных игротек

Пионеры делали игры для октябрят, играли с 
ними в группах продленного дня;

растет число дидактических, 
познавательных игр в  игротеках;

игр для 
первоклассников-шестилеток 

(вторая половина 1980-х гг.)



В 1990-х гг. 
при смене социально-экономического строя 
игротеки внешкольных учреждений, 
школьные игротеки при ГПД
массово закрывались как трудоемкое, 
но нерентабельное дело; 

В отделе игры Дворца в 2000-х гг.
– подъем научно-исследовательской работы по игре



Дети должны играть!

Исторический опыт показывает важность

-БОРЬБЫ С ГИПОДИНАМИЕЙ У ДЕТЕЙ
-РАЗВИТИЯ У ДЕТЕЙ ЛОВКОСТИ, 

КООРДИНАЦИИ ДВИЖЕНИЙ
-РАЗВИТИЯ СООБРАЗИТЕЛЬНОСТИ И ПР.

-УКРЕПЛЕНИЯ ДЕТСКО-РОДИТЕЛЬСКИХ 
ОТНОШЕНИЙ

Вспомним забытые игры, существовавшие в игротеках!



Настольный крокет на четверых игроков

(пятый занят вбрасыванием шарика в игру)



Рыболовы



Рыбка за рыбкой
и Гриболовилка



Проворные мотальщики



Волчок, 
сбивающий кегли (шарики)



Блинчик нужно в цель метнуть 
– он не должен соскользнуть!

Набрасывание мешочков 
(Скользкий тир, Метание блинчиков)



Играем вместе с детьми
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Спасибо 
за внимание! 

ea-efimova@yandex.ru

Читайте – копируйте – пишите – спрашивайте!!

Ефимова Елена Алексеевна


